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مقذمه  
 

هی   Visual Studio.Net  سی ضاسپ یک صباى ضی گشاء ٍ یکی اص صباى ّای اصلی 

: باضذ کِ قابلیت ّای صیادی اص جولِ هَاسد صیش بشخَسداس هی باضذ 

 

 بشًاهِ ًَیسی تحت ٍیٌذٍص -1

 DLLهثلا یک بشًاهِ تحت ٍیٌذٍص باًک اطلاػاتی یا ساخت یک 

 (ASP.Net)بشًاهِ ًَیسی تحت ٍب  -2

تا حذ صیادی هطتشک بَدُ ٍ بیطتش ( ASP.Net)دس دٍ سٍش ٍیٌذٍص ٍٍب  #Cیسی کذ ًَ

. اختلاف داسًذ ( ّا   WebFormّا ٍ  Form)دس قسوت ٍاسط کاسبش 

 

دس ایي جضٍُ ابتذا  هفاّین اصلی ٍهطتشک ایي دٍ سٍش سا بشسی کشدُ سپس هباحث 

. تخصصی دس ّش یک اص دٍ سٍش فَق سا بحث هی ًوایین

 

. اجشا هیطًَذ Microsoft Visual Studio 2008جضٍُ تواهی کذ ّا دس هحیط دس ایي 

 

دسضوي فشض بشایي  گشفتِ ضذُ داًطجَ یاى هحتشهی کِ ایي جضٍُ سا هطالؼِ هی ًوایٌذ با 

ٍ حذاقل یک صباى بشًاهِ ًَیسی ( بشًاهِ ًَیسی ساختاس یافتِ)هفاّین اٍلیِ بشًاهِ ًَیسی 

. آضٌا هی باضٌذ … C/C++, Pascal,Basic: هثل 
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مقذماتی : بخص اول 

 
. در ّر زباى برًاهِ ًَیسی اٍلیي هَضَػی کِ هؼوَلا بایذ داًست ، اًَاع دادُ ّا هیباشذ

 

  #Cدر  انواع داده ها 

 

#  بیتی هی باشٌذ 64تا  byte ،char ،short، ushort، int، long، ulong، sbyte  $8   : اًَاع صحیح %

 

 double, flout: ري شٌاٍ هویساًَاع %

 

. ي داردشٌاٍر ، دلت بشتر  زيمبیتی در همایسِ با م decimal 128: دّذّی  ًَع  %

 

 bool: بَلی  ًَع %

 

  string: رشتِ  ًَع ا*

 

 char: کاراکتر ًَع  %

 

:  تؼشیف هتغیش
     public  ]                      یا   privete   [  ًَع دادُ      ًام هتغیر ;

             

 
int   x=25;            
char  C1=’a’;     

long  I,j,k;     
i=J=k=1000;        

 

 #Cصباى :ًکتِ

. هی باضذ  ++Cاص لحاظ دستَسات اٍلیِ ضبیِ بِ    -1

 .بِ حشٍفبضسگ ٍ کَچک حساس هی باضذ   -2

 .گزاضت ( ;)آخش ّش دستَس هیبایست یک سیوی کالَى  -3

. استفادُ هیطَد// جْت تَضیحات دسّش خط اص  -4
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 :تؼشیف ثَابت 
 

  define# >بتاًام ث <  >همذار<

  Const >ًَع < >ًام ثابت < = >همذار< ;

اًَاع ػولگشّا 

 
&&  ٍ   --ٍ # بالی هاًذُ" $ٍ%ٍ& ٍ  :  -ػولگرّاي هحاسباتی 

: هثال 
int i=10; 

i++; 

 

 

# خالف م$=!ٍ =#هساٍي شرعی(  =ٍ  => >ٍ  =<ٍ  <: ػولگرّاي رابغِ اي 

 

# Not#  ،& &$And#  ،|| $Or$ : !هلگرّاي هٌغمی ع
 

; "  ٍ ; / ٍ; % ٍ -; ٍ   + =: ػولگرّاي ترکیبی 

 
int i=10; 

i+=5;//i=i+1 

 

 :ػولگر؟ 

هتغیر  = >1ػبارت  < ? > 2ػبارت <:  > 3ػبارت < 
P = q<10?a*b:a/b; 

 

. تمذم ػولگرّاي داخل خَد را بالا هی برًذ#  $ػولگر
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دستورات 
 

 if      ساختارهاي كنترلی
if (Condition) 

 دستور    ; 

 

 

 یا
if(Condition1) 
 { 
 
 } 
[else [if(Condition2)]] 
{ 
 
 
} 
[else[…]] 
{ 
 
 
} 
 

     Switch      ساختارهاي كنترلی

 

     
               

   

   

         Switch#  ػبارت$                                                                                }

 case >1هقذاس <:

  >1دستَسات < ;
Break; 

  case > 2هقذاس <:
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  >2دستَسات< ;
; break  

 ...

  n <   :default   دستَسات < ;

; break   

} 
 

 

 

ساختارهاي تكرار 
 

  for# اًذیس حلمِ =همذاراٍلیِ  ;شرط حلمِ     ;گام حرکت $  

} 

دستَسات   ;      

 {

                            .                              

 :حلقِ بی ًْایت 

} (; ;  )for   

دستَسات   ;      
 

 {

 
  while#  شرط$          while# شرط$ 

{ دستَر ;                  دستَر   ;

          :

          :

          

          {

} do 

 :

دستَر  ;

} while  #شرط$ ;

 

Break  :داخلی اگرحلمِ تَ در تَ باشذ هَجب خرٍج از حلمِ. $هَجب خرٍج از حلمِ ّاي تكرار هی شَد  #
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Continue  :در حلمِ تكرار هَجب اًتمال کٌترل بِ ابتذاي حلمِ هی شَد  .

 

 

 

 

 

 
 

توابع  
: بِ صَرت زیر هیباشذ   #Cفرم کلی تابغ در 

 voidیا ع تابغ ًام     ًَ# پاراهترّا $  

                 }

: بذًِ           

       [retutn (val);]         :

                {

 

روش هاي ارسال پارامترها به تابع  
 

.  ارسال پارهترّا از عریك فرا خَاًی با همذار              پاراهترّاي ٍالؼی در هجازي کپی هی شَد -

 Refٍاًی با ارجاع              ارسال پاراهترّا ازعریك فرا خ -

   outاستفادُ از پاراهترّاي  -

  

. استفادُ هی کٌین outبایذ لبل از ارسال پاراهتر، بِ آى همذار دادبراي رفغ ایي هشكل از  refحالت 
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برنامه نویسی ضی گراء 
این اص ایي جا بِ بؼذ پشداختِ   #Cبیطتش بِ فشم کلی  دستَسات ساختاسیافتِ  تا ایي بخص اص آهَصش 

. هفاّین ضی گشای سا دس ایي صباى بشسسی کشدُ هِ هْوتشیي بخص هی باضذ 
 

 

 

: هفَْم  ضئ 

صًذگی سٍص هشُ با اضیاء صیادی سشٍکاسداسین هثل ضی هَبایل ، ضی ًَت بَک یا ضی  دس      

دس .. .هثل سًگ هَ ، اًذاصُ قذ ، هقذاس ٍصى ) اًساى کِ ّوگی آًْا یک سشی خصَصیت 

( دس اًساى ... هثلا ساُ سفتي ، ًفس کطیذى ) ٍ یکسشی سٍش داسًذ ( ضی اًساى 
 

 :هفَْم کلاس

 

. کلاس قالبی است اص اضیاء با خصَصیات ٍ سٍش ّای یکساى 

 

: فشم کلی 
 

 
[modifier]  class  name  

            { 

 اػضاي کلاس                                                                                                         

        } 
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: ًکات 

 .رخیشُ هیطَد (هتغیش ػضَ)هقذاس ّش خصَصیت دس یک فیلذ  -1

 .تؼشیف ضًَذ publicیا  privateاػضاء کلاس هی تَاًٌذ بِ صَست  -2

ء ٍ اػضافقط دس داخل خَد کلاس قابل استفادُ هی باضٌذ     privateاػضاء -3

public    هی تَاًٌذ ػلاٍُ بش داخل کلاس ، اضیاء ایجاد ضذُ اص آى کلاس ًیض هی

 .تَاًذ اص آى اػضا ء استفادُ ًوایٌذ

اص لحاظ هٌْذسی ًشم افضاس بایذ تواهی فیلذ ّا بِ صَست خصَصی تؼشیف هی  -4

 .ضًَذ

 

. کلاس دایشُ کِ داسای خصَصیت ضؼاع ٍ خصَصیت هشکض هی باضذ : هثال 
 

    class  Circle  

    {  

        private  double  r; // ϹЯуТ ͼЊнЋ϶ ИϝЛІ 

        private  int  x; // ϹЯуТ ͼЊнЋ϶ ϤϝЋϧϷв   

        private  int  y;  

    }  

 

:ایجاد یک ضی اص یک کلاس بِ فشم صیش هی باضذ – 5  
 

ًام ضئ     ًام کلاس   =  Newًام کلاس      ) (  ; 

ئ دستشسی بِ اػضای ش

ًام ضئ . ًام ػضَ                                     

اص کلاس دیگش  ضی سا ( هتذ)بشای ایجاد یک ضی اص کلاس هی تَاى دس یک تابغ -5

. ایجاد کشد 
 

کذ ( کِ بِ طَس پیص فشض هَجَد است) Programاص کلاس   Mainدس هتذ  :هثال 

. صیش سا هی ًَیسین 
static  void  Main( string [] args)  
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        {  

            Circle  C1 = new Circle ();  

 

 

 

        } 

ٍجِ بِ ایٌکِ فیلذ ّای تؼشیف ضذُ  بِ صَست خصَصی هیباضٌذ ،اهکاى با ت-6

بِ آًْا ٍجَد ًذاسد بشای ایي هٌظَس  اص یک خصَصیت ػوَهی   C1دستشسی ضی 

. استفادُ هی ًواین 

هی تؼشیف کشدُ تا ضی ایجاد ضذُ بِ آًْا هی تَاًستین فیلذ ّا سا بِ صَست ػوَ   -7

آًْا دستشسی پیذا ًوایذ ٍلی ایي خلاف قاًَى هٌْذسی ًشم افضاس بِ طَس هستقین 

. بَدُ ٍ دلیلص آى است کِ دیگش کلاس کٌتشلی سٍی فیلذّای خَد ًذاسد 

 

. بِ صَست ػوَهی اػلاى هی ضذدستَس صیش سا هیٌَضتین   rهثلا اگش فیلذ 
Circle  C1 = new Circle (); 

C1.r= - 10; 

. بِ کلاس دایش یک خصَصیت ػوَهی  اضافِ هی ًواین بشای سفغ ایي هطکل 

 

خصَصیت  یک سابطی است بیي فیلذ خصَصی ٍ ضی کِ تَسط آى ضی بِ فیلذ هَسد 

. ًظش دستشسی داسد 

: فشم کلی یک خصَصیت  بِ صَست صیش هیباضذ 
  public  Инж аϝж 

        {  

 

            se t  

            {  

     // ّوسهاى با .     ایي لسوت از خصَصیت زهاًی اجرا هی شَدکِ همذاري را در خصَصیت لرار دّین 

 ایي ػول همذار فَق در ثابت 
value  

.لرار هی گیرد ٍ تٌْا کافی است پس از بررسی ایي ثابت ، آى را در فیلذ خصَصی هَرد ًظر لراردّین  

         

            }  

            get  
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            {  

    // .ایي لسوت زهاًی اجرا هیشًَذ کِ خصَصیت را در هتغیر دیگري لراردّین   
 

            }  

        }  

:هثال   
class  Circle  

    {  

        private  double  r; // ϹЯуТ ͼЊнЋ϶ ИϝЛІ 

        private  int  x; // ϹЯуТ ͼЊнЋ϶ ϤϝЋϧϷв   

        private  int  y;  

 

        public  double  R 

        {  

 

            set  

            {  

 

                r =  value ;  

 

 

            }  

            get  

            {  

                return  (r);  

            }  

        }  

 

 

    }  
: ٌّگام ایجاد ضی 

class  Program  

    {  

        st atic  void  Main( string [] args)  

        {  

            Circle  C1 = new Circle ();  

            C1.R = 10;  
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// پس اص قشاس گشفتي دس ثابت  10اجشای ایي خط  با  

value 

.دس فیلذ خصَصی ضؼاع قشاسهی گیشد   
 
 

 

 

            double  Temp = C1.R;  

// صَصی ضؼاع دس هتغیش فَق هٌتقل هی ضَد با اجشای ایي دستَس هقذاس فیلذ خ  

 
        }  

    } 
 

 

 

 

 

 

 

 

کلاس دایشُ سا بِ صَست صیش هی ًَیسین ، بشای کٌتشل  فیلذ ضؼاع   

class  Circle  

    {  

        private  double  r; // ϹЯуТ ͼЊнЋ϶ ИϝЛІ 

        private  int  x; // ϹЯуТ ͼЊнЋ϶ ϤϝЋϧϷв   

        private  int  y;  

 

        public  double  R 

        {  

 

            set  

            {  

 

                r = ( value  >= 0) ? value  : 0;  

 

            }  

            get  
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            {  

                return  (r);  

            }  

        }  

 

 

    }  

 
# تابغ$هتذ   -8

هثلا .ًیس هیباشذ # هتذ$ُ یک کلاس ػلاٍُ بر خصَصیت داراي رٍش ّواًغَر کِ لبلا بیاى شذ 

: در کلاس دایرُ ها دٍ هتذ هحاسبِ هساحت ٍ هحاسبِ هحیظ دارین 

 

 

  Staticایجاد اعضاي   -9
تؼشیف    staticدس صَستی کِ اػضاء کلاس سا بِ صَست   
 

                  Classًام کلاس                                                   

                                                                                  }

   Public Staticًام دادُ     ًَع دادُ                 ;                  

                                                                             :

                                                                             :
                                                                            } 

ًام کلاس . ًام ػضَ                                                              ;

 , Abs  ٍAcosرا هی تَاى ًام برد ایي کلاس شاهل  mathز ایي کلاس ّا ، کلاس کتابخاًِ بِ ػٌَاى ًوًَِ اي ا

Asin , Cos , sin , max  هی باشذ  .

;                                             $-5  #Abs   .math  

;                                       $5,3,2,7  #min  .math  

 
 

 

 

 


